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Déroulé de l'action 

 Type de stage 
Session Inter-entreprises 

Session Intra  

 Horaires 
9H00-12H00 /13H30-17H00 

 Méthode pédagogique 
Alternance exposés 

théoriques  
et exercices pratiques 

 Suivi et assistance 
Support de cours adapté  

au logiciel étudié et  
au niveau suivi 

Assistance téléphonique 
gratuite et illimitée 

 Validation des acquis 
Exercice de validation en fin 

d’action 

FLASH 
Objectif : Concepteurs de pages Web souhaitant maîtriser le logiciel Flash 

pour réaliser des pages Web dynamiques et animées. 

- 3 jours - 
À l'issue de la formation, le stagiaire sera capable de : 
 Créer des objets et effets 
 Animer ces objets 
 Réaliser des animations multimédia 

Contenu de formation 

 PRINCIPES DE BASE 
Medias, fichiers FLA, SWF et HTML 
L’échelle temporelle : images-clés, couches et symboles 
Les occurrences : choix du symbole et du comportement, propriétés 
Interface utilisateur : palette et movie explorer 

 DESSIN ET ANIMATION 
Les méthodes d’interpolation. 
Animation image par image : outils de dessin et de mise en couleurs, 
morphing, pelure d’oignon, masques 
Guide de déplacement 
Animation dans les symboles (graphique, movieclip) et sur la scène principale 
Stratégie des comportements 

 NAVIGATION 
Les scènes : avantages et inconvénients - Utilisation des labels 
Actions d’image et d’occurrence - Création de boutons, boutons animés 
Actions de navigation : GoTo et GetUrl 

 CONTRÔLE DES OCCURRENCES 
Utilisation d’occurrences cibles (targets) - Hiérarchie des cibles 
Utilisation de With() et dot syntax - Construire un diaporama 
Mécanismes on/off - Drag movie-clip - Duplicate movie-clip 

 STRUCTURE DE SITE FLASH 
Load movie (chargement de fichier SWF) 
Chargement sur un level - Chargement dans une cible 
Chargement d’image dynamique 
Loadvariable (chargement de fichier texte) 

 BITMAPS ET SONS 
Import et compression - Manipulation et masquage des bitmaps. 
Interface et gestion des sons - Contrôle du son 

 PUBLICATION OFFLINE/ONLINE 
Paramètre de publication - Scripts de détection de plug-in 
Export en projecteur - FSCommand de projecteur 
L’évaluateur de bande passante - Stratégie de préchargement 


